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FORAM PARA FLORESTA PEGAR MADEIRA E cDHETEL{IRAM
UMA CASA: LINDA, GRANDE E BOA PARA PROTEGE-LOS.
PRECISAVAM DE UM BAU PARA GUARDAR OS OBJETOS, ENTAO
VOLTARAM A FLORESTA PARA PEGAR MALS MADEIRA QUANDO
ENCONTRARAM UM LOBINHO, ACHARAM O BICHINHO TAQ

BONITINHO QUE © LEVARAM PARA CASA,

RETORNARAM A MINA E CONTINUARAM A SAGA DE PEGAR
MAIS DIAMANTES. © DEAMANTE E MUITO IMPORTANTE PARA
FAZER FERRAMENTAS E ARMADURAS, ELES PRECISAVAM
COLETAR 48 DIAMANTES PARA FAZER DUAS ARMADURAS.

ESTAVAM COM POUCA SORTE € ENCONTRARAM POUCO
DIAMANTE. FICARAM MUITO TRISTES. MAS NAQ
DESISTIRAM. CONTIMUARAM MINERANDD E MINERANDQ
INCANSAVELMENTE, POREM AS TOCHAS E PICARENTAO
VOLTARAM PARA CASA PARA GUARDAR SEUS ACHADOS DO
DIA.

DESCANSARAM UM POUCO E VOLTARAM A PRODUZIR NOVAS
MATERIAIS NECESSARIOS PARA CONTINUAR A MINERACAQ
DOS DIAMANTES QUANDO DE REPENTE APARECEU UM ZUMBI
HORRIVEL QUE OS5 ATACOU. ELES LUTARAM COM O ZUMBI E O

ELTMINARAM,

VYOLTARAM A DESCANSAR PARA CONTINUAR A BUSCA NO
OUTRO DIA. AINDA FALTAVAM 20 DIAS., ACORDARAM E
FORAM PEGAR MALS DIAMANTES NA MINA ABANDONADA,

COLETARAM DIAMANTES SUFICIENTES E CONSEGUIRAM
MONTAR SUAS DUAS ARMADURAS E FERRAMENTAS. ESSAS
ARMADURAS ERAM MULTO IMPORTANTES PARA PROTEGE-LOS.
APARECERAM ALGUNS MONSTROS E 0S MATAMOS.

TINHAM QUE ENCANTAR OS5 ITENS, TS50 ERA NECESSARIO
PARA FICAREM MATIS FORTES,
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PARA O ENCANTAMENTO DOS LTENS, ELES FRECISAVAM DE

ALGUNS MINERAIS ESPECIFICOS COMO LAPES LAZULE E
OBSIDIAMNA,

FIZERAM A MESA DE ENCANTAMENTO USANDO O DIAMANTE
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E OBSIDIANA E USARAM LAPIS LAZULE PARA ENCANTAR g
SEUS ITENS, 0
]
|
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COLOCARAM OS5 SEGUINTES ENCANTAMENTOS:
ARMADURAS: REMENDO INQUEBRAVEL 3, PROTECAO A4,

ESPINHOS 3

ESPADA: AFTACAO 4, ASPECTO FLAMEGANTE 1, INQUEBRAVEL [
. |+ ]
PICARETA: FORTUNA 3 ¢ INQUEBRAVEL EFTCIENCIA 4
MACHADO: INQUEBRAVEL 5, AFTACAQ 5 E EFICIENCIA B [ .
PA: EFTCIENCTA 5, 4

DRAGOES NIVEL 5, TIVERAM QUE MATAR OS5 DRAGOES COM

S5UAS ESPADAS E FIZERAM ARMADURAS COM AS ESCAMAS

DEPOIS FORAM EXPLORAR O MUNDO. ACHARAM UM NINHO DE E
DOS DRAGOES.

VIRAM BAUS COM ALGUNS TITENS, CINCO SEMENTES DE
TRIGO E O BANANA GAMER FALOU:
- QUE SORTE! [ 4]
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-"'~ ODEREM VOLTAR PRA CASA E -‘;vﬁ%;.

FALTAVAM OTTO DIAS. B

A PEGAR MADETRA E ALGUMAS

ZEREM A MACA DOURADA, PORQG ;__:-.-._1,
j . ANDARAM BASTANTE PARA |
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MUITO FELIZES, PORQUE ESTAVAM MAIS PROTEGIDOS
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m  CONTRA O ENDER DRAGON,
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VOLTARAM PARA CASA E AS GUARDARAM NO SUPORTE DE
ARMADURAS. FORAM ATE A VILA E TROCARAM ITENS COM OS5
ALDEOCES. TROCARAM ESMERALDAS POR COMIDA E POR UM
LIVRO ENCANTADO QUE DIZIA COMO CHEGAR A CIDADE DO
ENDER DRAGON,

HOJE ERA O DIA DE SORTE DE ROBSON E DE BANANA GAMER!

NO OUTRO DIA FIZERAM UMA AVENTURA E FORAM PARA O
TEMPLO AQUATICO, ACHAR ESPONJA E OURO, 1550
AJUDARIA A MATAR O ENDER DRAGON, CHEGANDO LA
MERGULHARAM BEM FUNDO E TIVERAM QUE ENFRENTAR ©5
GUARDIGES DO TEMPLO OCEANICO PARA PEGAR O QUROD E A
ESPONJA. TRAVARAM UMA LUTA E SAIRAM VENCEDORES,
VOLTARAM PARA A CASA COM BASTANTE ITEMS PARA
GUARDAR NO 8aL.
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a SO FALTAM AGORA TRES DIAS PARA MATAREM O PIOR
!I DRAGAD DE TODOS, ENTAQ SE PREPARARAM AOD MAXIMO.
A  PEGARAM MUITOS BLOCOS, AS ARMADURAS E  SE
B EXPORTARAM USANDO TP. CHEGARAM LOGGO E TIVERAM QUE
I ACHAR O PORTAL. DURANTE A SAGA DE ACHAAR O PORTAL
.y FICARAM COM FOME PORQUE HAVIAM ESQUECIDO DE PEGAR
! COMIDA EM CASA. ROBSON VOLTOU PARA CASA PESCU
1 COMIDA E COMERAM COM VONTADE. FICARAM COM A
) BARRIGA TAO CHEIA QUE RESOLVERAM DORMIR MALS UMA
D NOITE EM CASA. ACORDARAM NO PENULTIMO DIA PARA
)  ZERAR O JOGO E PARA MATAR O DRAGAD. FORAM MINEIRAR
) PARA TER BASTANTE BLOCO PARA PODER DESTRUIR 0%
\ CRISTALS. PEGARAM UM MONTE DE COL5A: A MACA DOURADA
) ENCANTADA, BASTANTE COMIDA € O ARCO BOLADO. ENTAO
)
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FORAM SE ENCAMINHANDO PARA A ERANDE FIMNAL.
CHEGANDO LA NA FORTALEZA TENTARAM ACHAR O PORTAL,
MAS TINHAM VARIOS MONSTROS QUE COMECARAM A
ATACAR ROBSON E BANANA GAMER, MAS ELES ELIMINARAM
MAIS DE 1000 MONSTROS.

ESTAVAM DETERMINADOS A SAIR DO JOG0 E VOLTAREM
PARA SUAS VERDADEIRAS CASAS,

FINALMENTE ACHARAM O PORTAL, AL PEGARAM SUAS CAMAS
E DORMIRAM. NO DIA SEGUINTE, QUANDO ACORDARAM
PERCEBERAM QUE A ARMADURA DE SUPREMIUM ERA MELHOR
QUE A DE RUBI E OUVIRAM AQUELA MESMA VOZ MISTERIOSA
QUE JA TINHA FALADO ANTES COM ELES:
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)| - COLOQUEL O HEROBRINE, UMAS DAS LENDAS DO
)  MINECRAFT, VOCES TEM QUE DERROTA-LC. SE CONSEGULIREM,
y EU VOU DAR A ARMADURA DE BURACO NEGRO COM A ESPADA
) DO BURACO NEGRO,
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PEGARAM ENTAO SUAS PEROLAS DO ENDER E FORAM PARA A
STRONG HOLD PARA O END, FORAM DIRETO PARA O PORTAL.
LA TRAVARAM UMA BATALHA EPICA! BANANA GAMER
DESTRUIA TODOS 05 CRISTALS E ROBSON TENTAVA MATAR
O DRAGAO DO END. DEPOIS QUE O BANANA GAMER DESTRUIU
TODOS 05 CRISTAIS, SE JUNTOU PARA BATER NO DRAGAO.

FINALMENTE DERROTAMOS O DRAGAC!
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